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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE 
A lire avanttoute utilisation d'un jeu video par vous-meme ou votre enfant Certaines personnes sont 

susceptibles de faire des crises d’epilepsie ou d avoir des pertes de conscience a la vue de certains 

types de lumiere clignotante ou de sources lumineuses de notre environnement quotidien. Ces 

personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent certaines images televisees ou lorsqu'elles 

jouent a certains logiciel video. Ces phenomenes peuvent apparaitre alors meme que le sujet n a pas 

d'antecedent medical ou n'a jamais ete confronts a une crise d epilepsie. Si vous-meme ou un membre 

de votre famille avez deja presente des symptomes lies a I'epilepsie (crise ou perte de conscience) en 

presence de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre medecin avanttoute utilisation. Nous 

conseillons aux parents d'etre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des logiciels video. Si 

vous-meme ou votre enfant presentez un des symptomes suivants: vertige, trouble de la vision, 

contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de I'orientation, mouvement 

invoiontaire ou convulsion, veuillez immediatement cesser de jouer et consulter un medecin. 

Precautions a prendre dans tous les cas pour I’utilisation d un logiciel video 

Ne vous tenez pas trop pres de I’ecran. Jouez a bonne distance de I'ecran de television et aussi loin 

que le permet le cordon de raccordement. Utilisez de preference les logiciel video sur un ecran de 

petite taille. Evitez de jouer si vous etes fatigue ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous 

jouez dans une piece bien eclairee. En cours d'utilisation, faites des poses de dix a quinze minutes 

toutes les heures. 
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INTRODUCTION 

Oes siecles durant. aucun etre humain n’a pose le pied sur les trois planetes du 

systeme Tehric. Les avancees technologiques s etaient succedees a un rythme 

tel que des dangereuses unites militaires automatisees ayant developpe des 

facultes de reflexion avaient detruit toute trace de vie organique sur ces 

planetes. Bien que congues a I’prigine pour proteger les sources d energie des 

envahisseurs. les machines avaient decide de leur propre chef de reduire a neant 

toute trace de vie biologique. Laissees a la merci de ces redoutables entites 

metalliques, les planetes desormais rasees sont completement dominees par des 

machines qui ont evolue pour prendre la place de la vie biologique. Tres peu de 

traces d'habitat humain subsistent. 

Vou5 etes le dernier espoir de votre espece. Votre tcache est de reconquerir les 

sources denergie par tous les moyens possibles. Vous serez teleporte sur les 

secteurs cles de chaque planete et beneficierez du support de vehicules de 

renfort aerien. Votre objectif est de detruire ces machines et de reprendre en 
main I'avenir de I’humanite ! 

MODE MULTI-JOUEUR5 

Le mode multi-joueurs vous permet d'affronter un ami en combat singulier sur 

quatre terrains differents et de selectionner I’une des trois parties originates 

multi-joueurs. Une fois que vous avez choisi le mode multi-joueurs. vous accedez 
a lecran de selection de I’arene. 

MENU NAVIGATION 

Le menu vous permet de regler les diverses options et de selectionner le type 
de partie de votre choix. 

Mode partie solo - En choisissant cette option, vous pouvez soit commencer 

une nouvelle partie. soit charger une partie que vous avez sauvegardee 
anterieurement. 

Made multi-jaueurs - Affrontez votre partenaire dans le cadre d'un combat 
singulier dans I'une des quatre arenes disponibles. 

Options - Reglez le son. la configuration de la manette et affichez les credits. 

MODE PARTIE SOLO 

□bjectif: 

En mode partie solo. I’objectif est de recolter et stocker une source d energie de 

chaque couleur pour completer le niveau. II vous faudra dejouer les ruses de 

I’ennemi. et alter chercher des sources d energie dans des endroits difficiles d'acces. 

[5i vous n’arrivez pas a grimper suffisamment haut pour attraper quelque chose, 

peut-etre que vous pouvez le faire venir jusqu a vous I] Cela ne sera pas facile car 

le terrain est accidente et les ennemis redoutables... Serez-vous a la hauteur ? 

MODE MULTI-JOUEUR5 

Affrontez votre partenaire en combat singulier. Vous avez a votre disposition un 
1 arsenal impressionnant et un choix de plusieurs parties. 

Selection d’arene 

A la selection du mode multi-joueurs. les joueurs obtiennent quatre cartes au 
choix: 

Azteca 

5torm 

Cascade 

Spiral 

Une fois I'arene selectionnee. les joueurs voient s’afficher lecran Options. 

Ecran Options 

Vous pouvez choisir le type de partie [3 types disponibles]. 

frags 

(Destructions]: votre objectif est de totaliser plus de destructions [frags] que 
votre adversaire. 

Power Cores [Sources d’energie) 

Dans le cadre de ces parties a deux joueurs. chaque joueur dispose dune source 

denergie. Le seul moyen de la recolter est de detruire le vehicule du joueur et 

de recuperer la source dans les debris. Bans le cas de sources d energie 

fragmentees. 3 fragments equivalent a une source denergie complete. 



Capture 

II y a une seuIe sourEE denergie dans I'arsnE. Le jEusur qui la dstiEnt Est Ie seuI 

a pauvDir totalisEr dss dEstruEtions. Pour marquEr un point, il vous faut prEndrE 

pos5ES5ion dE la sourcE d snErgiE tout En dstruisant votrE advsrsairs. 

Options multi-joueurs 

Frag TargEt [nombrE dE frags]: rsgls Ie nombrE dE dEStructions nEEEssairs pour 

rEmportEr la partiE. La valsur par dEfaut Est "dEsactivE" mais Ie jouEur psut 

dsfinir unE valsur comprisE EntrE 1 Et 100. 

TimEr [dElai]: rhglE Ie dElai autorisb pour votrE partis multi-jouEurs. La valsur par 

dEfaut Est “dEsactivE” mais Ie jousur psut ddfinir un dElai compris Entrs 5 

minutES Et 50 minutss. Uns fois qus vous avoz rdglE vos paramstrEs. 

SElEctionnEZ votrs tank Et uns coulsur Et lancsz-vous dans la bataills I 

OPTIONS 

Audio- RbglEZ Ie volums dE la partiE. actiVEz/dbsactiVEz Ie mods stErdo/mono. Etc. 

ControllEr 1 - configurEZ la mansttE du jousur No 1 

ControllEr E! - Eonfigursz la manstts du jousur No 2 

□“Edits - La lists dss psrsonnss sympathiquss Et intElligsntss qui ont OEUvrd 
pour quE ce jsu voit Is jour. 

ACCES AUX ARENE5 ^ ^ ^ 
las trois planetes sont devenues des mondes abandonnes. depourvus de tout 

nrqanisme vivant et peuples de toutes sortes de machines qui montent la garde. 

I es derniers vestiges des anciens souverains humains sont £ peine visibles sous 

la forme de routes et de ruines d'infrastructures [pyramides] qui sont 

dissdminees dans les paysages entierement nus. Le choix des surfaces au sol 

affecte le comportement de votre vehicule. Exemple: les grandes etendues 

froides arctiques ralentissent votre Vitesse en raison de la presence de neige 

fratche et de glace, tandls que les roches dures et rugueuses et les dunes de la 

□lanete rouge vous lancent un autre defi. Quand vous accedez a un niveau, vous 

etss tElsportE sous un “magasin”. Lee magasins jousnt non ssulEmEnt Is rbls dE 

centres ds regEnsresEsnEE pour Ies tanks dstruits. mais formEnt uns staps 

essentiEllE dE votrE mission. En tant quE point dE livraison dss Bourses d’ensrgie 

quE vous avoz resoltees. Pour En savoir plus a ee sujEt. EonsultEZ la SEEtion sur 

les sourEEs d’EnErgiE Et sur Ies magasins. plus loin dans ee manuEl. 

M0UVEMENT5 DE LA TOURELLE 

Appuysz sur la gashette gauEhE pour fairs pivotsr votrs tourElls a gaushE Et sur 

la gashEtts droitE pour la fairs pivotsr a droits. Appuysz sur Ies dEUX gashettEs 
en mems tEmps Et maintEnEZ-Iss enfonsees pour replaser la tourEllE En position 

centrale. 



CAMERA DU JEU 
La camera du jeu est positiDnnee au-dessus et derriere le tank pilote. Par 
definition, la camera suit la rotation de la tourelle. 

Overhead View 

Analog Thumb Pad 

Direction Button 

[□-Button] 

Start Button 

X Button 

Y Button 

B Button 

A Button 

Forward View 

Expansion Slot 1 

Right Trigger 

[Trigger R) 

Left Trigger 
[Trigger L) 

Expansion Slot 2 

Appuyez sur la touche X pour deplacer la camera vers le haut. afin de visualiser 
le haut des falaises et au-dela des pentes. La camera reviendra a sa position par 
defaut une fois que vous relachez ia touche X. sauf si vous visualisez une cible. 

Appuyez sur la touche A et maintenez-la enfoncee pour deplacer la camera vers 
le has. Votre point de vue part maintenant du sdI pour vous permettre de mieux 
visualiser ce qui se trouve au-dessus. 

Mote: la camera se deplace en meme temps que la tourelle pour permettre au 
joueur de deplacer son vehicuie dans une direction tout en regardant dans 
i'autre sens [ce qui s'avere bien utile quand vous etes poursuivi par un ennemi]. 

ECRAM D'OPTIONS 
Appuyez sur la touche Start pour activer/desactiver I'affichage de lecran d’options. 

PAUSE 
Appuyez sur la touche Start pour pauser/reprendre la partie. 

armes 

CDMMEIMT TIRER AVEC L’ARME DE LA TOURELLE 
Maintenez enfoncee la touche B pour relever le canon. Relachez la touche B pour 
lancer I'obus. Plus vous maintenez enfoncee la touche B avant de la relacher, plus 
Ig canon se relevera et plus votre obus ira loin. Line fois I obus tii e. le canon se 

remet automatiquement en position moyenne. 

SELECTION OE L’ARME DE LA TOURELLE 

Quand vous ramassez des armes supplementaires. appuyez a gauche ou a 

droite sur le pave directionnel pour mettre en surbrillance [selectionner] I arme 

que vous voulez utiliser. Si I'arme de la tourelle actuellement selectionnee est 

epuisee, la tourelle selectiDnne par defaut I'Dbus standard. La liste des huit armes 

de la tourelle et leur description figurent ci-dessDus. 

1 STANDARD SHELL (0BU5 STANDARD] 

g-05t I’arme de base. Vous disposez d une quantite illimitee de munitions. 



E BOUNCER (CULBUTO) 

Rebondit sur le terrain apres I'impact. 

3 SPRINKLER [ARROSEUR] 

II Tirs successes a repetition. Si vous faites pivoter la tDurelle tout en tirant. 

y vous obtenez un effet d’arrosage. 

4 DRIFTER (FRAGMENTOR) 

Explose en une multitude d'horribies fragments si vous tirez au-dessus de 

la tete de quelqu'un. Utile a moyenne ou longue portee, surtaut sur des 

cibles statiques. 

5 SNIFFER (CHERCHELR) 

Missile elementaire a tete chercheuse [vous pouvez y echapper si vous 

faites preuve d’astuce]. 

G BIG BANG 

■Nl Obus balistique puissant. 

7 MAGNATRON a I 

Attire par force magnetique a peu pres n'importe quoi [tirez avec cette 

arme au-dessus des tetes ennemies pour leur faire perdre lequilibre. ou les 

faire tomber des falaises]. 

8 TELEPORTER [TELEPORTEURJ Im Si cette arme touche quelqu’uo [ou quelque chose ?] vous echangez vos 

M roles respectifs. 

COMMENT UTILISED LES MINES 
puand vous avez selectionne une mine, il suffit d'appuyer sur la touche x pour la 

lacher. Appuyez sur haut ou bas sur le pave directionnel pour activer tour a tour 

vos mines. 

SELECTION DE5 MINES 
Appuyez sur haut ou bas sur le pave directionnel pour selectionner la mine que 

vous avez activee. Ci-dessous figure la liste des quatre mines disponibles. I'icbne 

qui leur correspond sur I'lnfobar. ainsi qu’une description succincte des degats 

prevus si vous lachez la mine. 

ROLLER (ROULEAU) 

Une mine en forme de tonneau, qui roule sur le sal. 

MAGNETIC (MAGNETO) 

Eile attire par farce magnetique les objets qui se trouvent a proximite. 

JUMPING JACK (ACROBATE) 

Si un objet se trouve a portee. cette mine lui sautera dessus et explosera 

au moment de [impact - veillez a ne pas vous retrouver en position de cible. 



BEACON (BALISE1 

Vous permet de baliser des parties du terrain pour faciliter vos 

deplacements, et a communiquer [dans le cadre dune partie multi-joueurs). 

Vaus pouvez les ramasser et les reutiliser. 

MAGASIN5 

Les magasins ont trois fonctiuns dai is la partie: 

POINT DE DEPART 

□uand vous demarrez une mission - ou si quelqu'un perd la vie au cours dune 

missioi 1 - la regeneration intervient au-dessous du dernier magasin sous lequel 
une source denergie a ete verrouillee. 

VERROLILLAGE OE5 SOURCES D’ENERGIE 

Passez en dessous du magasin pour y verrouiller toutes les sources denergie 
completes que vous detenez. 

INDICATEUR DES SOURCE5 D’ENERGIE 

Positiorinez-vous directement en dessous d'un magasin pour obtenir - au 

moyen du scanner - une ii idication visuelle de I'endroit ou se trouvent toutes 

les sources denergie restant dans ce niveau. 

le scanner 

Lettre N blanche 

Carres colores 

Triangles colores 

□iamants gris 

Objets en forme de sablier 

Indique le Nord. 

Vehicules ennemis. 

Objets statiques (installations 
ennemies fixes, par ex. Sentinelles et 

Distributeurs de mines ). 

Autres joueurs humains [disponibles 

uniquement au cours d’une partie 

multi-joueurs). 

Helicopteres de support. 

Sources d’energie. 

Le scanner superpose a I'^cran affiche la position des ennemis par rapport a celle 

du tank pilote. Le scanner presente on point de vue de haut en bas. le tank 

pilote etant au centre. Les cercles colores represente les vehicules ennemis et 

les triangles, des objets statiques. Les objets 

en forme de sablier correspondent aux sources 

denergie. Les dernieres positions connues de 

celles-ci sont represei itees par le meme objet 

mais de format reduit. et s'affichent seulement 

sur une courte duree. 

Le scanner cletecte la presence d'ennemis dans 

un coi le deploye en eventail autour du point 

focal partant de la tourelle. et detecte 

egalement les ennemis en dehors de ce cone 



s’ils sont tres proches [par ex. juste derriere]. Pour obtenir la meilleure image de 

la zone a proximite, faites pivoter la tourelle sur 35CF ce qui permettra au 

scanner d’obtenir le maximum de donnees. 

Tout ce qui est detecte par le scanner, mais se trouve en dehors de I’affichage 

principal, s’affiche sur le cote du scanner sous forme de symbole de format 

reduit prolonge par une ligne. Plus cette ligne est longue, plus I’abjet est eloigne. 

SOURCES D’ENERGIE ■ SOURCES DENERGIE ET MAGASINS - Les Sources d’energie sont 

essentielles a la capture dune zone. II vous faut recolter au moins une 

5ource d energie de chaque longueur d’onde [ou couleur] et les ramener 

sans probleme dans les magasins. 

Recolte des Sources d’energie: quand vous vous approchez dune 5ource 

d’energie. celle-ci est automatiquement chargee dans votre tank. Le 

nombre de Sources d energie que vous transportez actuellement est indique 

dans la Barre d’etat des sources d energie. 

Livraison des marchandises: vous pouvez alors diriger votre tank vers les 

magasins. ou les Sources d energie recoltees pourront etre verrouillees et 

stockees pour le reste du niveau. Pour livrer les marchandises. il suffit de 

conduire le tank lentement sous un magasin. L'icdne se modifiera sur la barre 

d’etat des sources d’energie pour indiquer le verrouillage de la ou des sources 

d’energie. Vous pouvez recolter autant de 5ources denergie que vous le 

souhaitez - peu ou beaucoup - pour les livrer dans les magasins. II suffit de savoir 

qu’il vous faudra a un moment ou a un autre livrer [verrouiller] une source de 

chaque couleur pour pouvoir terminer le niveau. 

Une fois que vous avez verrouille une Source d’energie. elle reste en votre 

possession, meme si le tank que vous pilotez actuellement est pulverise en mille 

morceaux ! Si ce tank est detruit alors que vous transportez des Sources 

denergie non verrouillees. celles-ci seront eparpillees avec les debris du tank et il 

vous faudra recommencer a les recolter. 

helicopteres 
Appuyez simultanement sur les touches A et X pour appeler un helicoptere. 

L’helicoptere fera le plein denergie et si le tank pilote est renverse. essaiera de le 

remettre sur ses chenilles. Appuyez a nouveau sur les touches A et X pour 

annuler votre demande. Les helicopteres vous aident aussi en lachant des 
caisses de munitions. Si vous etes recupere 

par I’helicoptere. vous refaites egalement 

votre plein d’energie. Deux types de caisses 

sont disponibles: I’une contient des armes 

pour la tourelle et I’autre des mines. Le 

temps de reaction de I’helicoptere peut 

ralentir en cas d’attaques ou si vous appelez 

a I'aide trap souvent. Puand I’helicoptere ne 

peut/veut pas repondre a votre appel. un 

voyant de couleur verte clignote sur I’lnfobar. 

i , 
i 

m ^ __ 

TANKS A LA DI5PDSITIDN DU JDUEUR 
Cinq vehicules au choix sont a votre disposition: 

RHIND MANTA 



I ARME5 DE LA TDURELLE 
II s'agit dES armes actuEllEmEnt disponiblss dans la tourEllE. ainsi quE Ie nombrE 

d'obus rEstant pour chaquE arms. L'armE sblEctionnEE actuEllEmEnt affichE un 

voyant orangE au-dESSus. 

MINES 
II 5'agit dES minEs actuEllEmEnt disponiblES. ainsi qus Ie nombrE dE tirs possiblES 

pour chaquE minE. L'armE sblECtionnEE actuEllEmEnt affichE un vciyant orangs 

au-dessus. 

AFFICHAGE DU SCORE 

II s'agit dE votrn scorE actuEl. 

ROADRUNNER 

LA BARRE D’ETAT DE5CRIPTIF 

A Armss dE la tourEllE 

E DEtECtEur dE SourcEB d'bnErgiE 

B MinEB 

F DEtECtEur dE dangsr 

C Affichags du scors 

E BarrE d'Etat dEB 5ourcES d'bnErgiE 

□ SauvEtags par hElicoptErE 

H JaugE d’EnErgiE 

LA BARRE D’ETAT DE5CRIPTIF 

5AUVETAGE PAR HELICOPTERE 
UnE fois quE I'option Est activds. un voyant fixo dE coulEur vsrtE indiquE qu un 

hElicoptErE tsntE dE rdpondrE a la dsmandE dE sauvEtagE. 5i Ie voyant VErt 

dignotE. CEla signifiE quE Ieb hElicoptErEs ns rdpondEnt pas a la dsmandE dE 

sauvEtagE. 

DETECTEUR DE5 SOURCES D’ENERGIE 
L'indicatEur affichE un voyant fixo pour signifiEr la prbsEncE duns sourcE 

d’EnErgiE a I’avant. 5i Ie voyant EBt d moitiE illuminE. il EBt possiblE quE la sourcE 

d'EnErgiE soit transports par un advErsairE. 

DETECTEUR DE DANGER 
Le voyant rougo qui s'allumE indiquo la prESEncE d’un dangor a proximitE : cEttE 

mEnacE roprESEntE un dangEr qui ns s’affichEra pas sur Ie radar. 



BARRE D'ETAT DES SOURCES D’ENERGIE 

Ceci signale le nombre de sources d'energie (ou de sources d'energie partielles. 

dans !e cas d une partie multi-joueurs] ayant ete recoltees. Tant que la source 

d’energie n'a pas ete stockee. elle est immobilisee sur place (voir la section sur 

les “magasins"]. 

FULL POWER CORE LOCKED POWER CORE PARTIAL POWER CORE 

SOURCE D'ENERGIE COMPLETE SOURCE D'ENERGIE VERROUILLEE SOURCE D'ENERGIE PARTIELLE 

Ouand la mort intervient. toutes les sources d’energie qui n'ont pas ete 

verrauillees seront eparpillees sur la zone a proximite. 

JAUGE D'ENERGIE 

Permet d’obtenir une indication visuelle du niveau d'energie actuel dont le tank 

dispose. 

ENERGIE 

Tous les vehicules sont dotes dune quantite d'energie donnee. Ouand elle 

sepuise. les vehicules sont detruits. En outre, presque tDus les objets statiques. 

tels que les rochers. les caisses et les tours laser peuvent etre detruits. 

Nombreux sont les objets. y compris le vehicule du joueur. qui sont dotes de 

capacites regeneratrices leur permettant de se reparer graduellement au fil du 

temps en absorbant simplement les radiations en arriere-plan. Ce processus est 

cependant tres lent. 
m 

Divers evenements peuvent entran ler une perte rl'energie. les armes causant les 

dommages les plus significatifs. En cas de collisions vialentes. vdus risquez 

egalement de perdre une grande quantity d’energie. surtout si cela se produit sur 

les parties les moins blindees du vehicule. 5i I'avant du tank du joueui rentre en 

cdlision avec larriere d un adversaire. c’est I’adversaire qui subira les plus grands 

dommages dans la mesure ou I'avant des vehicules est en general le mieux 

blinds. Line bonne tactlque consiste par exemple a foncer dans les autres 

vehicules. surtout dans les parties multi-joueurs ou (’acceleration permet d’infliger 

les plus gros dommages. 

Les machines vivantes hantant le systeme stellaire Tehric abandonnent souvent 

leur unite de commande. que vous pouvez recolter pour obtenir un regain 

d’energie. La meilleure fagon de recuperer de l energie est sans aucun doute 

d'appeler a I'aide les helicopteres. Ceux-ci peuvent en effet transferer i le lenergie 

en grande quantite et vous permettre de refaire le plein. 

MORT 
Ouand la mort intervient. toutes les munitions transportees sont combinees 

dans un module d'armement. Vous pouvez recolter ce module ulterieurement. 

mais dans le mode multi-joueurs. vos adversaires pourront egalement s en 

emparer. 

EERAN 5TAT5 
Ouand vous avez reussi a terminer un niveau, l ecran Btats (Statistiques) 

s'affiche. 

TIME TAKEN (TEMPS PA5SE) 

Le temps qu'il vous a faHu pour terminer le niveau. 

ACCURACY (PRECISIONJ 

La precision des tirs de la tourelle sur ce niveau. 

TURRET SKILL (DEXTERITE TDURELLE] 
Le pourcentage de tirs effectues en mouvement quand la tourelle est orientee a 

un angle d'au moins 25 degres par rapport au centre. 



KILLS [FATALITE5J [DESTRUCTIONS) 

Le pourcsntags d’ennsmis dstruits sur ce nivsau. 

DEATHS [MORT5) 

Le nombrs dE marts dE jauEur qui se sent praduitES taut au long dE ce nivEau. 

AVERAGE SPEED (VITES5E MOYENNE) 

La vitEsss moyEnnE du VEhiculE sur ce nivEau. 

MAXIMUM SPEED [VITE55E MAXIMALE) 

La vitESSE maximalE attEintE sur ce nivEau. 

DISTANCE TRAVELLED [DISTANCE PARCDURUE) 

La distancE quE vaus avEZ parcouruE taut au long du nivEau. 

5AVE/LDAD GAME (5AUVEGARDER/CHARGER LA PARTIE) 

NotE: pour pouvoir sauvsgardEr la partiE. vaus dEVEZ passsdsr uns cartE VM. 

PEndant la partiE. a canditian ds passsdsr uriE saurcE d’snErgiE. vaus pauvaz 

passEr sous un “magasin" Et sauvsgardsr votrs partiE [Et vErrauillEr vas 

5aurcE5]. Vaus pauvaz chargsr unE partiE. En sslsctionnant Ie modE PartiE solo. 

Uns option vaus SEra offErtE pour Ie chargEmEnt duns partiE se trouvant sur 

votrs cartE VM. 

LE5 HABITANTS DE LA PLANETE 

ENNEMI5 AU 5DL 

CUIRA55E LEBER 

Tank Ie plus commun. Equips d'obus standards Et adoptant dss 

tactiquss simplES. Ne s'approchE pas ds I'EnnEmi Et prEfbrE 

attaquEr a maysnnE distancE. Pas spEdalEmsnt bisn blinds. Utiliss 

frEqusmmEnt pour Ies patrouillss Et fonctianns souvEnt En pstits 

graupE5. Tachss principalsmsnt dsfsnsivES Et ns s Eloigns pas trap 

ds la basE. 5e rEplis En cas dE blsssurE au si I’EnnEmi Is rnsnacs. 

HYENA 

BULL CUIRA55E MDYEN 

Tank rapidE Equips ds missilss qui rEbondisssnt. MantE a I’assaut 

tout sn tirant. AttaquE Ies Ennsmis dds qu'il Ies voit sans 

attEndrE qu’ils prEnnEnt I’initiativs. CapablE dE poursuivrE I’EnnEmi 

loin dE ses basss. VotrE mEillsurs stratbgiE Est ds survsillEr ses 

apparitions Et dE Ie dbtruirE avant qu’il nE s’approchs trap prss 

pour pauvair tirEr avEC precision. au dE lachsr dss minss pour Is 

fairs paniquEr Et ds Ie ramasssr EnsuitE. 

EUIRA55E LOURD 

Tank dE combat lourd. longuE portEE. hypsr blinds, a faibls margs 

ds manosuvrs. TirE dES Fragmsntars a languE distancE. Quand 

I’Ennsmi s'approchE. reculs pour pauvair utilissr Ie Fragmsntar. 

mais si I’snnEmi Est trap prachE. tirE dss obus standards. 5a 

tactiquE prEfsrsE sst d’accupsr uns zanE dotEE ds bannss 

dsfsnsEs naturElIss [par ex. Ie dsssus d’uns collins. dErrisrs un 

mur] Et ds bombardsr I’EnnEmi. 5e rEncontrs surtout dans Ies 

grands EspacES au Ies longuss vallsss. 

RAT CUIRA55E LEBER 

BUFFALO 

Vshiculs rapidE Et ultra-mobilE Equips ds trois rouss mais sans 

tourslls. 5srt d’sclairsur aux basss - il se positionns pour pauvair 

abssrvEr Ies rautES Et signals aux basss I'apparition d’un snnEmi. 

Lachs dES Roulsaux quand I'Ennsmi s’approchE par dErrisrE. 



VIPER CUIRA5SE MOYEN 

Be rapproche pour tirer des series d'Arroseurs. Le temps de 

rechargement est prolonge. done il se retire entre les attaques. 

LSche des Rouleaux si I'ennemi s’approche par derriere. La 

meilleure strategie de I’ennemi est d'esquiver les attaques et de 

repliquer pendant que Viper recharge. 5e replie en cas de blessure 

grave et si I’ennemi le vise. 

QJIRA55E LEBER 

Tente de rester eloigne de I'ennemi a moyenne distance, et 

transmet la position de I'ennemi a sa tribu. Capable d’attaquer a 

I’aide de Rouleaux si I'ennemi s'approche trap. Votre meilleure 

tactique est de leliminer avant de vous approcher trap de sa 

base, afin deviter les attaques combinees des ennemis qui 

connaissent tous votre position. 

QJIRA55E LEBER 

Tente de rester eloigne de I’ennemi a moyenne distance et brouille 

ses radars. Joue egalement le role de dispositif de camouflage - 

les tanks proches de lui ne sont pas visibles sur le radar, meme si 

I’ennemi est hors de portee pour le brouillage radar. Present en 

association avec d’autres tanks pour operer des embuscades et 

des attaques eclairs que I’ennemi ne decele pas au radar. 5’auto- 

detruit si I’ennemi s’approche trap. Ramassez-le des que possible 

pour eviter les attaques surprise, mais ne vous approchez pas 

trap, a moins de le faire deliberement pour qu'il s'auto-detruise. 

PORCUPINE 

OWL 

lemming CUIRA55E LDURD 

Petit vehicule stupide. qui s'apparente plus a un drone qu'a un 

I tank intelligent. 5’approche de I'ennemi et s'auto-detruit a 

I proximite pour causer des dommages importants. Emet un 

I important champ electromagnetique quand il est sur le point de 

I detoner. Efficacite maximale dans un espace limite ou I'ennemi ne 

■ peut pas s'echapper facilement. 

SCORPION CUIRA55E LDURD 

Patrouille. en lachant des mines magnetiques a chaque point de 

patrouille. Tente de rester eloigne de I’ennemi pour eviter d’etre 

detecte. 

HIPPO EUIRA55E LDURD 

Vehicule imposant non arme. ayant principalement une fonction 

de stockage. Collectionne des sources d'energie et sert de base 

mobile protegee par d’autres tanks. Doit confier sa protection 

aux autres tanks, dans la mesure ou il ne transporte aucun 

armement. 

1 



EIMIMEMI5 AERIEN5 

DUCK CUIRA55E MDYEN 

Vehicule bizarre qui plane dans le del et tire des Magnatrans. 

Tente de rester eloigne a moyenne distance, et se retire si 

I’ennemi s’apprnche trap. Utilise dans les grands espaces a 

proximitb des bases, car il a besoin de place pour ses 

manoeuvres et compte sur ses allies pour tirer parti de I’effet 

Magnatron. 5e retire face a I’ennemi en cas de blessure serieuse. 

FIREFLY EUIRA55E LEBER 

Vehicule minuscule qui plane et fonctionne en essaim. Vole en 

direction de I'ennemi en tirant a I'aide dune arme speciale. non 

balistique. a bout portant. Vous pouvez les contrer en les visant 

pour leur faire peur. mais ils travaillent en equipe. A I'occasion. 

utilise a bout portant des missiles teleportes desorientant 

I’adversaire. 

RAVEN EUIRA55E LDURD 

Brand vehicule planant. agressif. bien arme. equipe de Ehercheurs. 

de Culbutos et d'obus. 

EAGLE CUIRA55E MOYEN 

Lance de grandes campagnes de bombardement. mitraillant 

I’ennemi a I'aide d’Arroseurs et lachant des bombes puissantes. 

HAWK EUIRA55E LEBER 

Petite version de I’aigle. en plus rapide. equipe de mitrailleuses et 

de bombes legeres. Fonctionne en general en groupes de 2 ou 

plus. 

BAT EUIRA55E LEBER 

Patrouille a proximite de la base. Ouand I’ennemi est detecte. 

reste en securite a distance raisonnable et transmet la position 

ennemie a sa tribu. II vous faut les abattre rapidement. sinon 

vous vous exposez aux attaques d’ennemis qui sont mis au 

courant de votre position. 



CROW OJIRA5SE LEBER 

Patrouille et recolte les sources d'energie qui ne sont pas encore 

dans les bases, et les ramene dans sa propre base. Va au secours 
de tous les petits tanks de son camp qui se sont retournes. 5’il se 

rapproche de I'ennemi. lache des mines magnetiques. Vole souvent 

autour des Hippos pour les proteger et recolter les sources 

d'energie qu'ils lachent a leur destruction. 

ENNEMI5 5TATI0UE5 

DI5TRIBLTELJR OE MINES CUIRA55E MDYEN 

Lance des mines dun type particular si I'ennemi s'approche trop. 

Les distributeurs bleus lancent des Acrobates. les rouges des 

Magnetos et les verts des Rouleaux. 

5ENTINELLE □JIRA55E LOURD 

Tour de grande taille qui tire a longue i listance chaque fois qu'elle 

voit I'ennemi. 5cinvent dotee dime portee fixe de balayage : vous 

etes done en securite si vous vous approchez par derriere. 

BALAYEUR LUIRA55E MDYEN 

Tire des obus standards quand il voit I'ennemi. 5e comporte 

comme une petite sentinelle. mains pi jissante. qui fonctionne 
souvent en groupes. 

COFFRE CU1RA55E MDYE-N 

5e com| iorte comme i me sentinelle. mais tire des Magnatrons et 

a mains longue portee. 

PYLONE CUIRA55E MO YEN 

Utilises pour le marquage des perim^tres de la base ou d'autres 

zones remarquables. Peuvent jouer le role de barridres, qui sont 
dotees d'un c hamp n iagnetique ent re elles quand le Benerator 

qui leur est associe est actif. 



GENERATOR CUIRA55E LOLIRD 

5ert de generateur aux pylcmes qui lui sont associds. 

A5TUCES ET CON5EIL5 
Si votre vbhicule se retourne. essayez d'utiliser la tourelle comme levier pour vous remettre d'aplomb. 

En tirant sur le sol. vous arriverez au meme rbsultat mais vous risquez de causer des dommages. 

5ervez-vous des balises pour marquer les zones spbcifiques. vous orienter et eviter de vous perdre. 

Si les sources d'energie se trouvent dans des endroits peu pratiques ou difftiles d'acces. tirez dessus 

pour les deplacer ailleurs. 

Choisissez soigneusement votre terrain - si votre tank roule sur un terrain accident^ ou en pente 

ascendante. il vous sera difficile d'atteindre vos cibles. surtout a bout portant. 

Foncer dans les vbhicules peut savbrer une tactique trbs efficace. surtout dans les parties multi- 

Joueurs [essayez d'utiliser simultanement I'acceleration pour multiplier les degats], 

Souvenez-vous que vous pouvez utiliser les helicopteres quand votre tank est coined. 

Pour devenir expert sur ce jeu. il faut que arriviez d plvoter la tourelle tout en conduisant. Appuyez 

simultanement sur les deux gachettes de la tourelle pour la recentrer. 

Les dlffdrentes armes sont efficaces a des portees variables et dans des situations diverses. Faites- 

vous la main sur toutes les armes - elles se rbveleront toutes trds utiles. 

Pauses regulieres 
Ne vous epuisez pas I 
Cela vous fera le plus grand bien de faire une pause de ID minutes au bout dune heure de jeu - il 

suffit de suspendre la partie... 

Appuyez sur la touche Start pour geler Taction - et afficher un rappel du nombre de paints necessaire 

pour terminer le niveau. 

»Appi ii ip7 sur la touche 5tart pour reprendre le deroulement dune partie que vous avez suspendue. 

Tous les efforts ont ete faits pour que nos produits soient testes sur le plus de configurations 

matbrielles diffbrentes. Toutefois. si vous rencontriez des problemes d I'installation ou au lancement 

d'un de nos titres. vous pouvez contactez notre service technique de plusieurs fagons : 

Avant de contacter le service technique, soyez prepare. Afin de vous assister le plus efficacement 

possible, nous aurons besoin de connaitre le plus de renseignements possibles sur votre ordinateur et 

sur le probleme rencontre, a savoir: 

Contacts: 
Votre nom. Adresse e-mail. num£ro de telephone ou adresse postale complete. 

Votre systeme: 
Marque et modele de votre PC. 

5ystdme d'exploitation [Windows 3.1x. 95. 9B. Mac D5...J. Fabricant et cadence [vitesse] de votre 

processeur. Fabricant et nombre de vitesse de votre lecteur de cedbrom. Montant total de votre 

memoire systeme en Mo de RAM. SDRAM. ... Fabricant et modele de votre carte video, carte 3D et le 

nombre de Mo en memoire video. Fabricant et modele de votre carte sonore. 

Veuillez d^crlre les clrconstances de votre probleme et les hventuels messages d'erreur que vous 

1 avez rencontres et cela le plus completement possible. 

NOTE: NE PA5 CONTACTER LE SERVICE TECHNIQUE TAKES POUR UNE SOLUTION DE JEU. 
[ Les solutions de nos Jeux sont disponibles en contactant notre serveur vocal dont vous trouverez le 

i numero de ci-dessous. 

COMMENT CONTACTER NOTRE SERVICE TECHNIQUE: 
I Telephone: +33 [D]1.41.D5.59.95 [du lundl au vendredi de lDhDD a OhOD. hors jours feries] 

[ Teiecopie: +33 [D]1.41.D5.44.4B A I'attention du Service Technique TAKE 2 INTERACTIVE !Demande de Patch ou mise a jour par e-mail: take2patch@aol.com 

Site Internet: www.take2europe.com 

Courrier: TEOFIL 

ft Service Consommateurs TAKE 2 INTERACTIVE 

B. Bd du General LECLERC 

92115 Ciichy Cedex 

| « Solutions de jeux. nouveautes. et jeux concours » 

I 5erveur Vocal ' DB.3B.BB.57.75 

■ Serveur Minitel ' 3BI5 code TAKE2 

I ‘ 2.23 Frs / Mn 


